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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo apresentar o Partenon (Sistema para Gestdo Integrada de
Eventos) desenvolvido sobre a modalidade de Software Livre, oferecendo aos usuarios uma
ferramenta completa para o gerenciamento e controle de eventos. Tem como objetivo
primordial suprir as necessidades gerenciais do evento Motocao, organizado pelo Moto Grupo
Cées do Asfalto de Sdo Miguel do Oeste — SC. N&o se prendendo a um tipo especifico de
evento, o Partenon contém funcionalidades genéricas para tipologias distintas. Dentre as
principais funcionalidades destaca-se a integracdo com redes sociais auxiliando na divulgacéo
e marketing do evento. Para isso foram utilizadas ferramentas de desenvolvimento com
suporte ao ambiente web e linguagem de programacdo Java, através do framework integrador
Demoiselle desenvolvido pelo Governo Federal na versdo 2.0. Tendo como finalidade facilitar
o desenvolvimento de aplicac@es, trazendo como padrdo uma arquitetura baseada no modelo
MVC (Model-View-Controller). O Demoiselle possui suporte a JPA (Java Persistence API),
uma API utilizada para facilitar a persisténcia das informacdes dos objetos no SGBD (Sistema
Gerenciador de Bancos de Dados) PostgreSQL.

Palavras-chave: Partenon, Demoiselle, Framework.



ABSTRACT

This work aims at presenting the Partenon (Integrated Management System for Events)
developed based on open source software, and provides to users a complete tool for managing
and controlling events. Like primary needs have the management of Motocdo organized by
Moto Grupo Cées do Asfalto from Sdo Miguel do Oeste — SC. The Application does not focus
on a specific type of event, containing basic features of other types of events. Among the
main features can be highlighted the integration with social networks assisting in the
dissemination and event marketing. For this project some tools were used, providing a
complete environment with support for Web and Java programming language through the
Demoiselle integrative framework developed by the Federal Government in version 2.0. With
premises of facilitate application development, bringing as a standard architecture based on
MVC (Model-View-Controller). The Demoiselle has support for JPA (Java Persistence API),
an API used to provide facilities for persistence of the information of the objects in the DBMS
(Database Management System) PostgreSQL.

Keywords: Partenon, Demoiselle, Framework.
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1 INTRODUCAO

O processo de informatizar se tornou indispensavel e fundamental para qualquer ramo
de atividade, assim como o aumento da necessidade de um software que inclua varias
aplicacdes e processos que permitam a uma organizagdo realizar e controlar seus negocios.
Porém, um simples aplicativo ndo significa obter sucesso no concorrente mundo da tecnologia
de informacdo. Neste ponto a escolha de tecnologias € fundamental para garantir um
desenvolvimento eficaz.

Sendo assim, a linguagem Java esta cada vez mais popular em aplica¢fes cotidianas
por ser livre e contar com grande variedade de ferramentas. Em consonancia, o framework
Demoiselle 2.0 assim como sua primeira versao integra esta gama de ferramentas conhecidas
e largamente utilizadas pela comunidade Java, garantindo Vvarias caracteristicas
indispensaveis para uma aplicagdo nos dias de hoje.

O presente trabalho fez uso da linguagem de programacédo orientada a objetos Java
através do framework Demoiselle 2.0 sendo executado no ambiente web. Esta aplicacdo
permite agilizar e automatizar os processos envolvidos nos eventos e suas tipologias. Como o
framework e suas demais ferramentas seguem o0 conceito de software livre, a aplicagédo
também adotou 0 mesmo conceito.

No decorrer do trabalho seréo abordados conceitos relacionados a eventos bem como
suas tipologias. Também, serdo descritas as tecnologias que auxiliaram o desenvolvimento e a
metodologia de trabalho aplicada. Apds isso, serdo apresentados os resultados obtidos e em

seguida as diretrizes para continuidade do mesmo.
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1.1 OBJETIVOS

A seguir sdo descritos os objetivos direcionam o presente trabalho.

1.1.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma aplicacdo explorando a modalidade de software livre através
do framework Demoiselle, oferecendo aos usuarios uma ferramenta completa para o

gerenciamento e controle de eventos.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Implementar e modelar a aplicacdo utilizando o paradigma orientado a objetos atraves
da linguagem Java;

e Utilizar frameworks, padrGes de projeto e boas praticas para o desenvolvimento da
aplicacéo;

e Desenvolver a aplicacao visando a web como seu ambiente operacional,

e Adotar ciclo de vida da engenharia de software adequado para o desenvolvimento de
aplicacdes web utilizando as metodologias &geis Scrum e XP;

e Testar a aplicacdo implementando testes unitarios através da ferramenta JUnit que
compde o framework Demoiselle;

e Integrar a aplicacdo as redes sociais e permitir a disponibilizacdo de blogs
relacionados aos eventos gerenciados;

e Validar a aplicacdo junto aos usudrios finais.
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1.2 JUSTIFICATIVA/PROBLEMATIZACAO

Mudancas ocorrem a todo 0 momento na sociedade, e os individuos devem adaptar-se
a elas. Processos que ja foram realizados manualmente hoje sdo realizados atraves de
maquinas com poucos cliques. Com a facilidade de acesso houve um aumento proporcional
do volume da informacéo, juntamente com a necessidade de armazenar e transformar estes
dados em informacao util.

Para suprir estas necessidades é possivel fazer uso de sistemas de informacdo, que
possibilitem armazenar e tratar dados que sejam pertinentes a uma organizacao. Visto que 0s
sistemas de informacdo séo ponto chave para tratar dados. Pode-se dizer que um sistema de
informacdo na web além de tratar a informacdo, possibilita que ela esteja disponivel para
varias pessoas em qualquer parte do mundo, algo pertinente quando se fala de comunicacéo e
informacao.

Tendo em vista o grande potencial de aplicagbes web para divulgacdo e
compartilhamento de informacéo, caracteristicas estas que podem ser usadas em beneficio da
aplicacdo proposta que tem como finalidade simplificar a tarefa de gerenciar eventos usando
0S recursos que a internet proporciona para dissipacao da informacdo. Qualidades estas que
serdo usadas para realizar tarefas que sdo feitas de forma manual, em planilhas do Excel ou
até mesmo em papel. Sterene (2000) explica que 0s negdcios encontraram varias formas para
a comunicacdo eletronica através da internet, desde a reducdo em custos com papéis até o
aperfeicoamento das comunicacBes internas, causando assim satisfacdo dos clientes e
facilitando o feedback aos gerentes. O desenvolvimento deste sistema foi tulizado o
Demoiselle framework.

O uso do framework citado partindo do pressuposto que o codigo desenvolvido esta
relacionado com o desenvolvimento de regras de negdcio e ndo de tarefas genéricas e custosas
que sdo praticamente iguais na maioria os sistemas, pois de acordo com Lisboa (2010) um
framework tem como principal propdsito auxiliar no processo de desenvolvimento de
aplicacdes, permitindo que sejam desenvolvidas mais rapidamente e facilmente. O Demoiselle
integra varias tecnologias e meios que facilitam o desenvolvimento de aplica¢fes que fazem
uso de internet.

O sistema proposto tem a capacidade de auxiliar o controle de varios tipos de eventos,

fechados ou abertos ao publico. Dentre eles estdo: congressos, seminarios, workshops,
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encontros, feiras, cursos e eventos em geral. Implementou-se funcionalidades que auxiliam o
organizador do evento a controlar de forma geral os gastos relacionados ao evento. Para maior
seguranca o administrador pode controlar os usuarios através de perfis pre-definidos.

A aplicacdo possibilita a integracdo com um blog criado para o evento, que tera como
finalidade a divulgacdo de noticias, fotos, e outras informacGes relacionadas que pode ser
cadastradas por um usuério que tenha acesso. Outra funcionalidade € a integracdo com o

microblog Twitter, possibilitando a propagacéo das informacdes do evento.
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2 REVISAO DA LITERATURA

A revisdo literaria a seguir citard alguns tipos de eventos juntamente com suas
caracteristicas, e também conceitos basicos relacionados a realizacdo de eventos, e 0s
requisitos que eles precisam preencher para serem bem sucedidos. Em seguida seréo
abordados padrdes de projeto e de arquitetura, logo apds uma breve abordagem sobre
frameworks que auxiliam o desenvolvimento de projetos.

Serdo abordados tdpicos relacionados a metodologias de desenvolvimento de
aplicagdes, enfatizando o desenvolvimento de aplicagdes Web.

Os principais conceitos da linguagem Java serdo abordados em seguida, bem como,
fundamentos dos principais frameworks para desenvolver aplicacdes Java na Web e

tecnologias utilizadas atualmente no desenvolvimento de aplicacGes.

2.1 EVENTOS

Inicialmente sera abordado o assunto de eventos mediante a apresentacdo e definicdo

dos conceitos e também os diversos tipos de Eventos.

2.1.1 Definicao de Eventos

Segundo Melo Neto (2003) um evento é algum fato que possa gerar sensacao e, por
isso, ser motivo de noticia. Descrevendo mais a fundo, um fato é algo que acontece, tem datas
e horérios de inicio e fim. A realizacdo de um evento esta associada a um momento de tempo,
e a um local determinado, por isso deve ser planejado corretamente e estar enquadrado as
caracteristicas do realizador, do publico que ira prestigiar o evento e do ambiente em que sera
realizado. Se o evento for um acontecimento bem-sucedido ele virara noticia na midia.

Cesca (1997) complementa, “Evento ¢ um fato que desperta a aten¢do, podendo ser

noticia e com isso divulgar o organizador”.
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Pressman (2006, p.02) afirma que um o software assume um duplo papel.

Ele é o produto e, a0 mesmo tempo, 0 veiculo para entrega de produto. Como
produto ele disponibiliza o potencial de computacdo presente no hardware local,
Quer resida em um telefone celular, que opere em um computador de grande porte, 0
software é um transformador de informacdes [...] Como veiculo usado para entrega
do produto, o software age como base para controle do computador (sistemas
operacionais), para comunicacdo da informacdo (redes) e para criacdo e o controle
de outros programas (ferramentas e ambientes de software).

Segundo Gidcomo (1993), “Evento ¢ um componente do mix da comunicacdo, que
tem por objetivo minimizar esforgos, fazendo uso da capacidade sinérgica da qual dispGe o
poder expressivo no intuito de engajar pessoas numa idéia ou a¢ao”.

A Internet é atualmente um dos meios mais utilizados para comunicacao e propagacao
da informacéo, sendo um dos desenvolvimentos mais importantes na histéria da computacéo
justamente por possibilitar a conexdo com bilhdes de pessoas ao redor do mundo. Ressaltando
que essa tecnologia estd integrada ao cotidiano das pessoas no século XXI (PRESSMAN,
2006).

Atualmente uma das formas adotadas para o relacionamento entre pessoas através da
internet sdo as redes sociais, para Alcara, Chiara e Tomaél (2005, p. 1), através das relacdes
desenvolvidas durante a vida no ambito familiar, escolar, comunidade e no trabalho as
pessoas estdo inseridas na sociedade, onde a propria natureza humana os liga e organiza a
sociedade em rede. Nas redes sociais cada individuo possui uma fun¢éo e identidade cultural,
sua relacdo com os outros individuos forma a unido que representa a rede.

A busca de relacionamento através da internet fez com que as redes sociais

acumulassem grande nimero de pessoas, segundo Instituto Evaldo Lodi (2009, p. 13):

Uma pesquisa da ComScore, companhia internacional de medicdo digital, mostra
que, no ano passado,85% dos 41,5 milhdes de usuarios de internet no Brasil com
mais de 15 anos entraram por alguma rede social. ProjecGes do Ibope Nielsen Online
indicam que o nimero este ano deve chegar a 62,3 milhGes de pessoas com mais de
16 anos. O Orkut, rede social do Google, era 0 mais acessado com 21 milhdes de
internautas em setembro de 2008, segundo a ComScore. Outro estudo realizado pela
E.Life, empresa brasileira lider na monitoracdo e analise da midia gerada pelo
consumidor, o boca a boca, confirrma o favoritismo do Orkut em relacdo aos outros
sites de relacionamento com 45% da preferéncia dos entrevistados. Mas mostra
também o avanco de outros no periodo de janeiro a abril de 2009, em relagdo ac ano
passado. O acesso ao Twitter, pagina pessoal ou de empresa, que permite enviar e ler
atualizagBes em tempo real em textos de até 140 caracteres, cresceu de 3,8% em
2008 para 23% este ano. O Blogspot é o terceiro colocado com 12% de participacao
total desse mercado.
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Descritos 0s conceitos basicos relacionados a realizacdo de eventos, e a capacidade da

web como ambiente principal para a divulgacdo e disponibilizacdo da informacéo, a seguir

serdo citados os tipos de eventos que a aplicacdo suporta e quais suas principais

caracteristicas.

2.1.2 Tipos de Eventos

Dentre os varios tipos de eventos, de forma genérica podem ser descritos alguns dos

tipos mais abrangentes, e que serdo usados no decorrer deste trabalho.

Congresso: Reunido formal e periddica de pessoas que pertencem a grupos
profissionais com interesse em comum. Promovido geralmente por entidades
associativas com objetivo de estudar, debater e chegar a conclusdes de um tema geral
sendo exposto em subtemas. (MEIRELLES, 2003).

Seminarios: Exposicdo verbal feita por pessoas colocadas no mesmo plano, onde 0s
participantes possuem prévio conhecimento do assunto, com objetivo de fornecer e
somar informaces de temas ja pesquisados. (MATIAS, 2004).

Workshops: Encontro onde ha parte expositiva e demonstragdes do objeto que gerou o
evento. (CESCA, 1997).

Encontros: Reunido de pessoas de uma mesma categoria profissional, com intuito de
debater temas polémicos apresentados geralmente por representantes dos grupos
participantes. (MEIRELLES, 2003).

Feira: Ampla, fixa e visa vender, onde expositor organiza a participacdo adquirindo
um espago fisico transformando em um stand estando juntamente com outros
expositores transformando em amplo e concorrido evento. (CESCA, 1997).

Curso: Evento educativo, marcado pela apresentagdo de um tema especifico visando o
conhecimento, treinamento ou reciclagem dos participantes, capacitando 0s mesmos

para exercer atividades relacionadas ao assunto proposto. (MEIRELLES, 2003).

Explicados os principais conceitos relacionados a eventos, seguido de seus tipos com

suas principais caracteristicas, seguindo para a analise e projeto orientado a objetos.
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2.2 ANALISE E PROJETO ORIENTADO A OBJETOS

Andlise e Projeto Orientados a Objetos — A&POO (Object-Oriented Analysis and
Desing) segundo Braude (2005, p. 528) “é uma maneira de especificar ¢ projetar aplicagdes
OO (Orientado a Objetos). Sua principal caracteristica é abordar o projeto utilizando termos

que ocorrem naturalmente na aplicagdo”.

2.2.1 Padrdes de Projeto

Para Braude (2005, p. 158) “os padrdes de projetos sdo combinacdes de classes e
algoritmos associados que cumprem com prop6sitos comuns de projeto. Um padréo de projeto
expressa uma ideia em vez de uma combinagédo fixa de classes. Os algoritmos associados
expressam a operagao basica do padrdo.”

Gamma (1998, p. 15) divide em trés tipos as técnicas de projeto conhecidas como

padrdo de projetos. Sendo elas os padrdes criacionais, estruturais e comportamentais.

2.2.1.1 Padrdes de Projeto Criacionais

Braude (2005, p.163) define que os padrdes de projetos criacionais auxiliam na criacdo
do projetos de aplicacbes que envolvem colecdes de objetos, permitindo a criagdo de varias
colecBes possiveis a partir de um anico bloco de codigo. Tendo como propriedades a criacdo
em tempo de execugdo de muitas versdes da colecdo e a restricdo dos objetos criados.

Gamma (1998, p. 91) afirma que os padrdes de criacdo abstraem o0 processo de
instanciacdo, tornando um sistema independente de como os objetos serdo criados, compostos
e representados. Utiliza também como padrédo de criacdo de classes a heranca virando assim a

classe que é instanciada.
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2.2.1.2 Padrdes de Projeto Estruturais

Segundo Braude (2005, p.242) “os propoésitos do projeto de padrdes estruturais sao
representar objetos complexos (0 ponto de vista estatico) e obter funcionalidades a partir deles
de maneira a utilizar seus objetos agregados (o ponto de vista dinamico)”.

Gamma (1998, p. 118) complementa que ao contrario de compor interfaces ou
implementacdes os padrdes de projetos tambeém devem descrever maneiras de compor objetos

para realizar novas funcionalidades.

2.2.1.3 Padrdes de Projeto Comportamentais

Braude (2005, p.321) afirma que o prop6sito dos padrdes de projeto comportamental é
encapsular o comportamento entre objetos, permitindo maltiplas agdes de comportamento em
tempo de execucao assim reutilizando este comportamento em outras aplica¢fes ou codifica-
lo efetivamente.

Gamma (1998, p. 188) define que os padrGes de projetos comportamentais estdo
preocupados com algoritmos e responsabilidades entre os objetos e ndo descrevem apenas um
padrdo para objetos ou classes, mas também a comunicagdo entre eles utilizando assim a

heranca para distribuicdo do comportamento entre as classes.

2.2.2 Padroes de Arquitetura

Pressman (2006, p. 443) descreve a arquitetura de uma aplicacdo Web como uma
infra-estrutura que possibilite o sistema a atingir os objetivos de negdcio. Existem varias
arquiteturas que podem ser usadas, no entanto, 0 autor sugere que seja usada uma arquitetura

em trés camadas nomeada MVC (Modelo, Visdo e Controlador).
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2.2.2.1 Modelo, Viséo e Controlador (MVC)

A arquitetura MVVC é um conceito que tem como objetivo a separacao da aplicacdo em
trés partes distintas, 0 Modelo que nada mais € do que o0 meio de acesso e persisténcia dos
dados de negdcio, a Visdo que pode ser descrita como a parte relacionada a exibicdo dos
dados, e também é responsavel por receber as entradas do usuério, e por final o Controlador
que faz o trabalho de aplicar as regras de negocio da aplicacédo e tratar os dados recebidos da
Visdo, dados estes que poderdo ser persistidos no Modelo, e ap6s processados e persistidos

pode retornar informacéao para o usuario. (GONCALVES, 2007).

requisicao

HTTR CLI, etc.
resposta
Controlador HTML, RSS, XML,
JSOMN, ete.
demanda
dados

Modelo Visdo

Dacabase, W5, etc, Templates, layour

Esquema 1: Fluxo do modelo MVVC
Fonte: Valente (2011).
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De acordo com Marcoratti (2002), a divisdo em camadas ldgicas torna o sistema mais
flexivel, permitindo que cada camada possa ser alterada de forma independente. Este modelo
de trabalho permite que a logica do sistema seja separada em pacotes, 0 que reduz a
dependéncia entre partes distintas, proporcionando que cada camada possa trabalhar de forma
autdnoma, facilitando o reuso dos componentes em varios sistemas. O autor ressalta que este

modelo se tornou padréo em sistemas que rodam na Web.
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2.2.3 Frameworks

Braude (2005, p. 566) explica que o objetivo mais importante no desenvolvimento de
software é o reuso. Sendo assim, caso uma organizacdo ndo consiga se beneficiar do
investimento nas habilidades dos projetistas e programadores, utilizando varias vezes 0
trabalho dos mesmos, concorrentes acabam fazendo isso se antecipando com produtos
superiores.

Appleton (1998 apud PRESSMANN, 2006, p. 203, grifo do autor) afirma que:

Em alguns casos pode ser necessario fornecer uma infra-estrutura do esqueleto de
implementacdo especifica, chamada de arcabouco (framework), para o trabalho de
projeto. O projetista pode selecionar uma “miniarquitetura reusavel que fornece a
estrutura e 0 comportamento genéricos para uma familia de abstracGes de software,
dentro de um contexto(...) que especifica sua colaboracdo e uso em determinado
dominio”

Braude (2005, p. 567, grifo do autor) explica que “Um framework é uma colecéo de
artefatos de software que é utilizado por varias aplicacdes diferentes. Esses artefatos sdo em
geral classes, juntamente com o software exigindo para utiliza-las.” Ainda afirma que um
framework é um denominador comum para familia de aplica¢des, surgindo geralmente apos o
desenvolvimento da segunda, terceira ou quarta aplicacao.

Vistos os principais conceitos relacionados a padrdes de projetos e arquitetura serdo
descritas as metodologias de desenvolvimento de aplicagbes, com uma abordagem

relacionada ao desenvolvimento de aplicagbes web.
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2.3 METODOLOGIAS PARA DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES WEB

Nos primordios da internet os sites eram arquivos estaticos ligados por meio de
hipertexto que eram mostrados usando poucos recursos visuais como texto e graficos de baixa
qualidade. Segundo Pressman (2006, p. 379) o HTML (Hyper Text Markup Language) foi
crescendo e sendo integrado a novas ferramentas, XML (Extensible Markup Language) e
Java, essas ferramentas proporcionaram aos engenheiros web o fornecimento de mais recursos
computacionais junto da informacdo. O grande amadurecimento das ferramentas possibilitou
0 nascimento de sistemas e aplicacOes baseados em Web, hoje em dia estas aplicacbes
evoluiram para ferramentas muito sofisticadas e complexas que sdo integradas com bancos de
dados e aplicacGes de negdcio.

Com base no grande crescimento das aplica¢fes que fazem uso da internet, Pressman
(2009, p. 379) sugere que projetos de grande escala que utilizam a Web como ambiente, tem a
necessidade de ser desenvolvidos utilizando abordagens disciplinadas de engenharia, segundo
ele novos métodos e ferramentas devem ser usados, levando em conta caracteristicas especiais
deste meio. Segundo o autor os modelos de processo gque se encaixam neste cenario sdo 0s
que adotam a filosofia de desenvolvimento agil.

As metodologias &geis de desenvolvimento tém como valores. Individuos e Interacfes
mais que de processos e ferramentas, Software Funcional mais que documentacao abrangente,
Colaboracdo com o cliente mais que negociacdo de contratos e Responder a mudancas mais
que seguir um plano. (BECK et al., 2001).

Trabalhando diretamente na satisfacdo do cliente através da entrega de software, onde
mudancas sdo sempre bem vindas, independente da fase do desenvolvimento, 0s processos
ageis sdo formulados baseados nas mudangas que podem ocorrer durante o processo. O
software € entregue ao cliente em um periodo que pode ir de semanas a poucos meses, dando
preferéncia a0 menor tempo. As pessoas relacionadas tanto as regras de negocio quanto
desenvolvimento devem estar integradas, contornar problemas e achar solugdes em conversas
face a face. (BECK et al., 2001).

Dentre as varias metodologias ageis existentes Koscianski e Soares (2006) citam que

as mais conhecidas sdo Scrum e Extreme Programming (XP).
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2.3.1 Scrum

Metodologia focada no projeto e desenvolvimento orientado a objetos. O Scrum aplica
algumas ideias do controle de processos que ocorrem em industrias ao desenvolvimento de
software. Baseando-se nas premissas de flexibilidade, adaptabilidade e produtividade. O
principal foco é achar uma forma de trabalho onde os participantes da equipe consigam
produzir software de maneira flexivel em ambientes mutaveis e dindmicos. (KOSCIANSKI,
SOARES, 2006).

As préaticas do Scrum, de acordo com Advanced Development Methods (1996 apud
PRESSMAN, 2006, p. 69), as equipes de trabalho devem ser pequenas, desta forma a
comunicagdo entre a equipe é priorizada diminuindo a supervisdo e aumentando a dissipacao
do conhecimento da equipe. O processo deve possibilitar alteracdes técnicas e de negocios,
para que o produto seja produzido com maior qualidade. O software é entregue em pequenos
incrementos que podem ser ajustados, testados documentados e expandidos em caso de
necessidade.

O desenvolvimento é dividido em ciclos de geralmente trinta dias chamados Sprints.
No inicio de cada Sprint a equipe trabalha definindo os requisitos do sistema para aquele
ciclo. Ocorrem pequenas reunides diariamente, onde é discutido o que aconteceu desde a
ultima reunido, eliminando dificuldades ou impedimentos. Essa resolucédo diaria de problemas
faz com que seja possivel conseguir agilidade no desenvolvimento. (KOSCIANSKI;
SOARES, 2006).

2.3.2 Extreme Programming

Este metodologia € recomendada para ser usada em pequenas ou médias empresas,
que desenvolvem aplicagbes onde 0s requisitos sdo vagos e modificados com muita
frequéncia. A metodologia XP enfatiza o desenvolvimento rapido, com o maior foco na
satisfacdo do cliente, favorecendo o comprimento das estimativas. (KOSCIANSKI; SOARES,
2006).
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De Acordo com Wells (2009), Extreme Programming enfatiza o trabalho em grupo, ou
seja, gerentes, clientes e desenvolvedores sdo parceiros para criar um time colaborativo. Esta
metodologia preza um ambiente simples, porém efetivo, que possibilita ao time se tornar
altamente produtivo. Este time auto-organizado resolve o problema da forma mais eficiente
possivel.

O cadigo desenvolvido na metodologia XP deve ser limpo e enxuto, com o menor
numero possivel de componentes, sem se preocupar com requisitos futuros. Entre as praticas
do XP estd a programacdo em pares, onde o codigo € criado em dupla, projeto simples e
propriedade coletiva, ou seja, todos os desenvolvedores da equipe devem ter o mesmo
conhecimento do codigo, tendo liberdade para agregar conhecimento ao cddigo, isso é
proporcionado pelo uso de outra pratica, a padronizacdo de codigo. (KOSCIANSKI,
SOARES, 2006).

Apo6s terem sido abordados o0s conceitos principais de metodologias de
desenvolvimento de aplicacdes Web, serdo esplanadas as principais tecnologias relacionadas

ao desenvolvimento deste tipo de aplicacdes.
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2.4 TECNOLOGIAS

Nesta secdo serdo abordados topicos relacionados as principais tecnologias utilizadas

no desenvolvimento de aplicacfes web e que compdem o framework Demoiselle.

2.4.1 Java

Em maio de 1995 foi lancada a linguagem Java, uma linguagem que trabalharia com
sites produzidos para a web. Um grande atrativo da linguagem é o fato de ser portavel para
varios sistemas operacionais. A aceitacdo de Java no mercado cresceu rapidamente, pois foi
lancada em épocas em que a web estava em ascensao e a linguagem possibilitava a utilizacdo
de vérios recursos, como animacdes que até entdo ndo eram possiveis de fazer nas paginas
existentes. (GONCALVES, 2007).

De acordo com Gongcalves (2007, p. 07), referindo-se a Java:

O Java amadureceu e com as mudangas ocorridas no mundo, muitas implementagdes
foram criadas, com o intuito de abranger essas mudangas. Hoje vocé pode estar
usando tanto aplicativos para desktop, paginas para a internet ou até mesmo
aplicativos pequenos em celulares. Todos criados com a linguagem Java.

A grande aceitacdo de Java no mercado fez com que varios frameworks que facilitam e
automatizam o processo de desenvolvimento nesta linguagem fossem desenvolvidos. A
plataforma Java esta dividida em quatro areas (Quadro 1), cada uma especifica para um
ambiente. (FURGERI, 2010).
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Diviséo da Arquitetura Java
JSE Considerada a base da linguagem, foi desenvolvida para ser executada em
(Java Standard Edition) maquinas simples e esta¢des de trabalho.
JEE Direcionada ao desenvolvimento de aplicacBes que fazem uso de servidores
(Java Enterprise Edition) trabalhando em redes e internet.
JME Projetada para dispositivos com baixo poder computacional, como dispositivos
(Java Micro Edition) maveis e celulares.
JavaFX Plataforma criada para suportar o desenvolvimento de aplicacGes ricas, que s&o
interfaces muito dindmicas. Oferece suporte a qualquer biblioteca de Java, entre
eles estdo desktops, navegadores de internet, celulares, TVs, entre outros.

Quadro 1: Divisédo da arquitetura Java
Fonte: Adaptado de Furgeri (2010).

A arquitetura JEE possibilita a criacdo de aplicacbes de negdcio e websites dindmicos.
Estas aplicacBes podem ser divididas em camadas, requisito fundamental para este tipo de
aplicacdo. Estas camadas dividem-se em cliente de apresentagéo, que pode ser um navegador
web ou uma aplicacdo JSE, também pode existir a camada de apresentagdo no lado servidor.
Esta camada constroi a interface do cliente, no caso de ser uma aplicacdo Web, a camada de
I6gica de negdcio € onde esta contida toda a ldgica da aplicacdo, como cadastros, condicdes
para realizar agdes, etc. Por fim, pode-se citar a camada de modelo de dominio. Esta camada
inclui toda a Idgica para interacdo com o banco de dados e com a légica de negdcios, como
insercdo, remocéo, procura e atualizacéo de registros. (CRAWFORD; KAPLAN, 2003).

A biblioteca de classes do JEE €é formada por uma arquitetura baseada em
componentes, dentre eles estdo os Servlets, que sdo classes Java que estdo armazenadas em
containers JEE, podem receber requisicbes HTTP feitas ao servidor Web e responder a elas
gerando HTML de forma dinamica. Pode-se citar também a JavaServer Pages (JSP) que séo
muito similares ao conceito de Servlets, mas a diferenca € que o codigo Java é embutido em
um documento HTML. Quando uma JSP é requisitada o servidor compila o cddigo deste
arquivo para uma Servlet que retornard algum conteddo para o usuario, este tipo de
componente é usado para construir a interface da aplicagdo. (CRAWFORD; KAPLAN, 2003).

Como ponto central do JEE pode-se citar os Entrerprise JavaBeans que s&o o modelo

de componentes para desenvolver regras de negodcio, estes componentes podem ser
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configurados para, manter ou ndo, um estado durante a interacdo com um cliente. JEE
também contém em seu nucleo extenso suporte a XML, além disso, suporta a chamada de
procedimentos remotos baseados em XML. Outro ponto forte desta plataforma € a integracéo
e criacdo de webservices, na maioria das vezes através de XML, com a possibilidade de
descrever, registrar, procurar e invocar objetos de servicos através da Web. (WEAVER,;
MUKHAR; CRUME, 2004).

Esta plataforma define um grande ndmero de possibilidades que facilitam o
desenvolvimento de aplicacdes empresariais, que necessitam de uma infra-estrutura bem
formada, necesséaria para desenvolver aplicacdes que devem ser escalaveis, robustas, seguras e
de facil manutencdo. (WEAVER; MUKHAR; CRUME, 2004).

2.4.2 Java Persistence APl (JPA)

Bauer e King (2005, p. 5) definem persisténcia como a a¢do de armazenar dados em
bancos de dados relacionais utilizando a linguagem SQL (Structured Query Language), e que
Mapeamento Objeto-Relacional (ORM) é a persisténcia de objetos acontecendo de forma
transparente e automatizada para tabelas do banco de dados relacional, mapeamento este, que
é feito usando metadados que ficam localizados na aplicacdo e descrevem as tabelas.

Dall'Oglio (2009, p. 222) afirma que a crescente adog¢ao do desenvolvimento orientado
a objetos incentivou o surgimento de bancos de dados que utilizam este paradigma para
persistir dados, porém o baixo desempenho, fez com que os modelos relacionais de bancos de
dados continuassem sendo o0 mais viaveis, pelo fato de que suas ferramentas ja eram aceitas e
detinham um alto nivel de maturidade, também pelo fato de ser a maior fatia no mercado de
bancos de dados.

Ainda segundo o autor, para suprir a necessidade de utilizar linguagens de
programacéo orientadas a objetos em conjunto com bases de dados relacionais surgiram
ferramentas que facilitam este trabalho, tornando possivel de armazenar objetos em bancos de
dados relacionais de forma simples, utilizando-se de véarios padrBes (design-patterns) e
também alguns frameworks que podem desempenhar este papel de forma automatizada.

Apesar de 0 SQL estar presente em muitas aplicagdes Dall'Oglio (2009, p. 222) afirma

que muitos programadores usam o SQL de forma errada, segundo o autor ndo ha
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entendimento suficiente, ou o uso dos recursos acontece de forma incorreta, 0 que leva a
problemas de performance e manutengdo, como também é citado por Bauer e King (2005, p.
37). Entre as vantagens de usar uma ferramenta para ORM pode-se destacar a abstracdo de
codigo SQL, que entre meio ao cédigo Java pode se tornar confuso para o desenvolvedor.
Ainda seguindo o que foi citado pelo autor a cria¢do de codigo relacionado com a persisténcia
de dados pode ser a mais tediosa no desenvolvimento de software, uma ferramenta ORM
permite que se gaste 0 tempo que gastaria escrevendo SQL, trabalhando na estratégia de
negocios.

Em Java existem varios frameworks que podem ser utilizados para realizar a
persisténcia de objetos, alguns pagos, outros ndo, porém a maioria trabalha de forma nédo
padronizada, o que torna a aplicacdo muito dependente da tecnologia de persisténcia. A
tecnologia JPA nao é um framework de persisténcia propriamente dito, € uma especificacdo
da comunidade Java. Esta especificacdo pode ser implementada por qualquer empresa, desde
que siga os padrdes definidos pela comunidade, como €é caso das grandes fabricantes de
ferramentas de persisténcia, JBoss Hibernate, Oracle Toplink e EclipseLink.

Dentre as vantagens de usar JPA, Google Code (2010), descreve a independéncia do

banco de dados.

A JPA (API persistente Java) € uma interface padrdo para armazenar objetos de
dados em um banco de dados relacional. O padrdo define as interfaces para anotar
objetos Java, recuperar objetos com consultas e interagir com um banco de dados
usando transagdes. Um aplicativo que usa a interface JPA pode funcionar com
bancos de dados diferentes sem usar qualquer cédigo especifico do fornecedor do
banco de dados. A JPA facilita o transporte do seu aplicativo entre bancos de dados
de fornecedores diferentes.

Esta forma de trabalhar permite que a aplicagédo trabalhe com qualquer framework de
persisténcia que siga os padroes JPA de forma desacoplada, permitindo a troca quando for
necessaria sem maiores danos a aplicacdo. (KEITH; SCHNICARIOL, 2009, p. 11).

2.4.3 JavaServer Faces (JSF)

As aplicacdes Web geralmente sdo compostas por duas partes principais, a
apresentacdo e a logica de negocios. A apresentacdo é referente a aparéncia, ou seja, a

marcacdo HTML que especifica o layout da aplicagcdo, como: imagens, links, fontes, etc. A
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I6gica de negdcios por sua vez é desenvolvida utilizando alguma linguagem de programacéo,
como Java, que determina o comportamento da aplicagdo. Algumas aplicagdes misturam essa
I6gica com a marcacdo HTML. (GEARY; HORSTMANN, 2005, p. 7).

JSF é um framework Java, que simplifica o desenvolvimento de interfaces do usuario,
parte complexa no desenvolvimento de aplicagcdes Web. (BURNS; SCHALK, 2010, p. 3).

Segundo Constantino (2008), é uma arquitetura poderosa que suporta o
desenvolvimento de aplicacdes de grande porte com qualidade, além disso, de acordo com
Pitanga (2004) implementa caracteristicas de um framework MVC desenvolvido para Web, o
gue é uma grande vantagem, pois ha clara separacéo entre visualizagdo e regras de negocio.

De acordo com Geary e Horstmann (2005, p. 21) para separar a camada de aplicagédo
da ldégica de negdcios JSF utiliza Beans, que conforme Flanagan (2006, p. 300) sdo
componentes de software reutilizaveis que podem ser manipulados com uma ferramenta de
desenvolvimento. Geary e Horstmann (2005, p. 21) explicam que em Java um bean é
simplesmente uma classe que segue certas convencdes de codigo. Dentre as convengdes estao:
manter um construtor padrdo na classe e seguir um padrdo para nomenclatura de métodos de
acesso as propriedades. Para cada propriedade existird um par de métodos, um para inserir
valor, e outro para recuperar. Além dos métodos usados para manipular as propriedades um

bean pode conter outros métodos.

Pagina JSF renderizada Bean de agdes

= = | public class MeuBean {
Executar Agdo ) . R
private String propriedade;

public MeuBean() {
Cédigo da pégina JSF '

<html xmlns="http:

pukblic String getPropriedade() {

xmlns:h="http: N
return propriedade:

<h:head>
<title>Aplicagdo J3F</title>
</h:head>
<h:body>
<h: form>
<h:inputText value="#{meuBean.propriedade}" />
<h:commandButton =z '#{meuBean.executarhcao ()"
value="Executar Agdo" />

puklic void setPropriedade (String propriedade)
this.propriedade = propriedade;

public void executarAcao () {
</h: form>
</h:body>
</html>

Listagem 1: Implementacdo de um Bean integrado a uma pégina JSF
Fonte: Os autores (2012).

O framework JSF foi modelado para simplificar o desenvolvimento de aplicacGes por

meio de componentes de interface com o usuario que sdo conectados a componentes de logica
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de negdcio. A utilizacdo deste framework € recomendada pela Sun Microsystems para 0
desenvolvimento Web com Java atualmente. (GONCALVES, 2008).

2.5 FRAMEWORK DEMOISELLE

O Demoiselle Framework € construido a partir do conceito de framework integrador,
integrando diversas ferramentas utilizadas no mercado Java. Tem como objetivo facilitar o
desenvolvimento de aplicagdes, privando o desenvolvedor de perder tempo escolhendo os
frameworks especialistas que serdo usados no seu projeto, resultando em grande aumento da
produtividade além de facilitar a manutencdo dos sistemas. Possui mecanismos facilitadores
voltados a resolucdo dos problemas mais comum em uma aplicacdo. Entre eles estdo a
arquitetura, seguranca e configuragdo. (SACRAMENTO et al., [2011]).

O framework contém uma estrutura ndo monolitica, ou seja, as funcionalidades estao
separadas do nucleo principal, esta forma de organizacdo permite que aplicacdes especificas
ndo necessitem compor dependéncias que ndo serdo usadas. (SACRAMENTO et al., [2011]).

A estrutura do Demoiselle é dividida em Core, que contém as funcionalidades que sao
comuns a todas aplicacGes, € a base, o nicleo propriamente dito. Extensfes por sua vez sdo
funcionalidades extras extremamente ligadas ao nucleo, porém especificas a um dominio,
como € o caso de JPA e JSF, pois algumas aplicacbes ndo fazem uso de persisténcia, ndo
fazendo sentido estar no ndcleo. Por fim os componentes, que sao artefatos independentes do
nacleo, ndo precisam estender as funcionalidades do core, tém ciclo de vida proprio, ndo
precisam necessariamente fazer uso do Demoiselle. (SACRAMENTO et al., [2011]).

Além da estrutura bem definida o Demoiselle adota padrfes aceitos mundialmente, o
que possibilita ao desenvolvedor estar desacoplado de produtos especificos, pois a
implementacao do framework baseia-se em especificacdes que sdo definidas pela comunidade
Java. (LISBOA, 2010).

Apesar de o framework ndo forcar o desenvolvedor a utilizar nenhum tipo de
arquitetura, o demoiselle fornece uma arquitetura que pode ser usada como referéncia
(Esquema 3) na criacdo de uma aplicacdo web. Esta arquitetura é constituida de trés camadas,
seguindo o padrdo MVC, tendo na parte de modelo os Pojos (Plain Old Java Objects) e o
DAO (Data Access Objects) que é um padrdo usado em Java para auxiliar na persisténcia de

dados. Na parte de visdo podem ser citadas as paginas JSF (JavaServer Faces), e por fim pode
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ser citado o Controlador que sdo os Managed Beans (Beans Gerenciados) que interagem com

a Visdo e sdo integrados aos Business Controllers, que tem como objetivo efetuar a ldgica de
negocios da aplicacdo. (SACRAMENTO et al., [2011]).

. Visdo
e

Controle da Aplicacdo

injecéo
de

Regras de Negocios

dependéncia

Persisténcia de Dados

Esquema 2: Estrutura Geral

Fonte: Demoiselle Framework (2010).

A unido de tecnologias possibilita ao Demoiselle um ambiente completo para o

desenvolvimento de aplicagbes voltadas para a web, ganhando tempo, produtividade e

reducdo do retrabalho.
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2.6 GESTAO DO PROJETO

Agora além de seus conceitos serdo apresentado algumas tecnologias utilizadas para o

alcance dos objetivos.

2.6.1 Controle de versao

Segundo Pressman (2006, p. 608), controle de versdo € uma combinacdo de
procedimentos e ferramentas para gerir diferentes versdes de objetos de configuracdo. Define
quatro capacidades para um sistema de controle de versdo, um banco de dados de projeto
guardando todos os objetos de configuracdes necessarios; uma capacidade de gestdo de versao
guardando todas as versdes para que seja possivel construir uma versdo usando diferencas de
versdes anteriores; uma facilidade de construir que permita ao engenheiro de software coletar
todos 0s objetos de configuracGes necessarias para gerar através deles uma versdo especifica
do software e por ultimo devem implementar a capacidade de acompanhamento de topicos ou
bugs, para registrar e acompanhar o estado dos tdpicos associados a cada objeto de
configuracao.

Sendo assim, o Apache Subversion segundo Collins-Sussman, Fitzpatrick e Pilato
([20--], p. 18) € um sistema livre para controle de versdo, gerenciando arquivos e diretérios e
as alteracdo realizadas ao longo do tempo. Permite também que se recupere versdes antigas e

examine o histdrico de alteracoes.

2.6.2 Gestao de configuracao de software (SCM)

Pressman (2006, p. 600) informa que a “gestdo de configuracdo de software ¢ um
conjunto de atividades para administrar modificacfes ao longo do ciclo de vida do software
de computador”. A SCM (Software Configuration Management) pode ser entendida como
uma atividade para garantia de qualidade de software.

Sonatype (2008) define o Apache Maven como uma ferramenta de gerenciamento de

projeto que compreende um modelo de objeto do projeto, um conjunto de normas, um ciclo de
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vida, um sistema de gerenciamento de dependéncias e uma logica para execucgdo de plugins
definidos no ciclo de vida do projeto.

2.6.3 Teste unitario

Pressman (2006, p. 295) explica que “O teste de unidade focaliza o esfor¢o de
verificagdo na menor unidade de projeto do software .” Assim, baseado em uma descrigdo do
projeto no nivel de componentes os caminhos de controles sdo testados com a finalidade de
descobrir erros dentro dos limites do modulo.

Paula Neto ([20--]) define que JUnit “¢é um framework open-source, criado por Eric
Gamma e Kent Beck, com suporte a criagdo de testes automatizados na linguagem de
programacao Java”. Visando a intencdo de facilitar a criagdo de um codigo para a automacgao
de testes unitarios e apresentacdo de resultados. Testando cada método de uma determinada
classe com a apresentacdo de possiveis erros ou falhas.

Assim, conforme citado acima segue demonstracdo de uso da ferramenta no presente
projeto (Listagem 2), onde ha duas situacbes de teste, no quadro da esquerda superior onde
ocorre o erro, ndo permitindo a compilacdo do sistema. Ja no quadro superior direito o teste €

executado sem erros, compilando o projeto.
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FRenVith(Demoisel lefunner . clnaz)
pubiic clasy EventoTest (
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privare EventoBC eventobl;

#Test

public void testinsert()(
Evento evt = new Evento():
ot aetEve1d(99999) ;
avt.zetlviNome (“Lvant Tenze”):
avt.setEviDescrices |
evt,setEveInioio (new Dne(ln
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eventobl.insert (eve)
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Evento eveCarcegado = eventobl. load (99999}

assertNotNull (evtCarregado) ;
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) Evento eviCarcregado = evantolbl. load(999992) ;

asseriNotNull (eviCarcegade)
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Listagem 2: Caso de teste Cadastro de Evento
Fonte: Os autores (2012).

O desenvolvimento é uma tarefa que esta muito suscetivel a erros, para que estas
falhas possam ser corrigidas devem ser realizados testes. Os testes podem ser manuais, através
de ferramentas de depuracdo, ou através de ferramentas para realizar testes automatizados. As
ferramentas de testes automatizados possibilitam que um teste, uma vez escrito, possa sempre
ser executado, diminuindo o tempo gasto com testes.

2.6.4 Gerenciamento do Projeto

Para Costa e Guedes (2012), “Atualmente uma ferramenta que faga a geréncia dos
projetos de uma empresa reflete significativamente no seu desempenho em cada projeto e também

no seu sucesso perante o mercado”. Sendo assim, define o dotProject como um software capaz
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de suprir as necessidades em empresas de Tl devido a diversidade de funcionalidades e
facilidade na utilizag&o.

Quanto ao dotProject, o mesmo foi citado como o melhor e mais usado software para
gerenciamento de projetos, pois através dele a equipe de desenvolvimento tem acesso a tudo
tendo em vista que 0 mesmo é on-line e engloba vérias utilidades. (CENTRO DE DIFUSAO
DE TECNOLOGIA E CONHECIMENTO, 2012).

Assim, no desenvolvimento conforme visto acima uma das funcionalidades disponivel
é o grafico de Gantt (Grafico 1), utilizado no presente projeto para demonstrar o0 avanco das

diferentes etapas do projeto.

Partenon 2811 I 2812
Task name | our Start Finish Jun Nov Dec [ Jan Feb

Projeto do Banco de Dades Mh 01072011 | 30082011
Levantamento de Requisitos. 15h 01/07:2011 | 311082011 i
Criagao da Estrutura da Aplicagao 2hn D011 | 3008011 robeon :
Criagao Modulos Especificos ih 01092011 | 230272012 e
Criagio Cadastro de Evento Dh 08092011 | 22002011 RS, ot H

Cadastro de Locais para o Evento 5h 12092011 | 12082011 | robson

Cadastro de Programagdes parao E. 4h 14092011 | 15082011 B robeon

Carlastro de Pacotes do Evento 4h 15092011 | 16082011 § robson :

Criagdo do Cadastro do Site 10h 21102011 | 311102011 rofson

Criar Site 5h 27110/2011 | 181172011 rokson

Carlastro de Imovel 2h 14082011 | 19082011 :

Carlastro de Comodo Th 14082011 | 19082011 :

Cadastro de Imagem do Comodo 1h 14092011 | 19092011

Cerlastro Status Imovel Th 14092011 | 19082011 :

Criar cadastros de Entidaes 8h 22082011 | 20102011 H
Griagdo do controle de Acessos 8h 05082011 | 077082011 ¥ robson :
Criagao dos Cadastros Basicos. 40 h 08082011 | 30082011 robson;luiz :

Criar Cadlastro de Cidade Th 08092011 | 0RDSE011 [ luiz :

Today

Gréfico 1: Gréafico de Gantt - Andamento do Projeto (dotProject)
Fonte: Os autores (2012).

Assim, para a gestdo no desenvolvimento utilizou-se diversas tecnologias para facilitar

a geréncia e acompanhamento do até entdo desenvolvido e o que esta pendente desenvolver.
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3 DESENVOLVIMENTO

O trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de um software para controle e
gestdo de eventos através do framework Demoiselle 2.0. A seguir serdo descritos 0s meios
envolvidos no desenvolvimento.

Primeiramente realizou-se um estudo sobre as tipologias de eventos e 0s processos que
compdem os mesmos. Também, realizamos uma reunido com os futuros usuarios com a
finalidade de entender suas necessidades e assim definidos os requisitos do sistema, iniciando
a modelagem do banco de dados.

Posteriormente foi realizado um estudo sobre a linguagem Java e o Framework
Demoiselle na sua versdo 2.0 assim como os frameworks que estdo acoplados junto ao
mesmo, como o JSF para desenvolvimento da interface com usuario; Maven como ferramenta
para gerenciamento de automacdo de projetos em Java e JUnit como ferramenta para
automatizacao de testes.

No desenvolvimento do projeto utilizamos a IDE (Integrated Development
Environment) Netbeans, ferramenta com suporte a Java e ao Demoiselle 2.0.

Para realizar a persisténcia dos dados foi utilizado o padrdo JPA ja embutido no
framework e como Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) utilizamos o
PostgreSQL 9.0, sendo caracterizado por ser gratuito e robusto. A modelagem da base de
dados foi elaborada com DB Designer Fork, que permitindo a exportacdo do script para
criacdo da propria base de dados no SGBD.

Para disponibilizarmos a aplicacdo ao usuario final necessitamos que a mesma esteja
rodando em um servidor Java. Assim, utilizamos o servidor de aplicacdo Apache Tomcat 7
sendo um do servidores mais utilizados em aplicacdo Java.

A verificacdo inicial da aplicacdo foi efetuado através da ferramenta JUnit, que vem
acoplada ao framework Demoiselle e em seguida validada junto aos usuarios.

Para o controle e gerenciamento de vers6es no trabalho em equipe foi utilizado SVN
Subversion e na geréncia do projeto o dotProject.

Como metodologia de desenvolvimento foi realizada uma mescla entre alguns
conceitos de SCRUM e XP que mais se adequaram as caracteristicas de realizagdo e execugéo
do trabalho.
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3.1 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Pelo fato do Scrum e XP se tratarem de metodologias &geis para gestdo do software
além do projeto possuir caracteristicas muito especificas e também o ambiente trabalhado néo
é de total desenvolvimento, optou-se por uma mescla das duas metodologias adaptadas ao
projeto.

Com Scrum, a adocéo de tarefas no dotProject foi tratado como Product Backlog,
sendo uma lista de funcionalidades desejadas para o software.

Ja com XP, em muitos mementos a programacao em par permitiu maior qualidade no

codigo ndo alterando o tempo de entrega, pois diminui as correcdes e reduz 0s erros.

3.1.1 Modelagem e Diagramas

Em reunido realizada com os dirigentes do Moto Grupo Cées do Asfalto de Séo
Miguel do Oeste - SC, através de conversa informal, foi observado que ndo ha uma politica
documentada de controle dos processos do evento. Estas praticas impossibilitam a geracdo de
relatorios, bem como a andlise de dados para auxiliar a tomada de decisGes em eventos
futuros.

Nesta conversa foram elencados o0s seguintes requisitos:

e Criacdo de portal onde sera possivel visualizar noticias e paginas que serdo
cadastradas no sistema e atualizadas dinamicamente.

e No portal possibilitar aos participantes a visualizacdo de iméveis para
hospedagem, estes imoveis devem ser cadastrados no sistema.

e Criacdo de modulo para controle das movimentagdes financeiras.

e Modulo para controle da locacdo de stands.

Apos a defini¢do dos requisitos foi iniciado o desenvolvimento, porém algumas ideias
sobre o funcionamento do sistema ficaram abstratas. Para simplificar o entendimento da
equipe sobre a aplicagédo foram elaborados casos de uso que foram utilizados para criar

diagramas de caso de uso. Segue baixo dois casos de uso (Quadro 2 e Quadro 3).
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PARTENON

Partenon
Gestdo Integrada de Eventos

Ator Primario
Escopo

Mivel
Stakeholders

Pré Condicao

Cenario Principal

Extensdes

Variagbes

Caso de Uso Cadastro de Evento

Usudrio do Sistema

Iniciar o Gerenciamento de um evento
Objetivo do Usuario

Organizacdo do Evento

- Estar logado no Sistema;
-Ter acesso ao modulo de eventos;
- Possuir um municipio cadastrado.

1. Selecionar Madulo de eventos;
2. Clicarem Cadastrar Movo Evento;
3. Informar dados Gerais do Evento;

a. MNome

b. Descricdo

c. Datade Inicio

d. Data de Término
4. Informar Local sede do Evento;
Descricdo
Rua
Bairro
Cidade
Mumero
Cep

g. Complemento
5. Clicarem Salvar;
6. Sistema liberaopcdes para gerenciar o evento.

41 Cidade ndo foi informada;
4.1.15istema gera mensagem de errosolicitando que a cidade seja
informada.

hmoon oo

4.1.2 Usudrio aborta o processo e cadastra uma cidade.
Semvariacdo

Quadro 2: Caso de uso cadastrar evento

Fonte: Os autores (2012)

Da mesma forma, além do caso de uso cadastrar evento (Quadro 2) foi criado o caso

de uso cadastro gerar site (Quadro 3) que demonstra a forma como devera ocorrer a geracao

do site.
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PARTENON

Partenon

Gestdo Integrada de Eventos

Caso de Uso Gerar Site

Ator Priméario
Escopo

Nivel
Stakeholders
Pré Condigdo
Cendrio Principal

Extensdes

Variagbes

Usuario do Sistema

Gerarum site com as informacgtes do evento

Objetivo do Usuario

Coordenador de Marketing do evento

Evento estar cadastrado

1.

2.
3.
4

5.

Selecionar o Mddulo de Eventos
Selecionar o eventoao qual o site se refere
Acessar o menu “Site”
Infarmar configuracties para o site
a. Caminhodaurl desejadoparaacessar o Site;
b. Disponibilidade das inscrigtes pelosite ;
c. Disponibilidade de visualizacdo dosimdveis;
d. InformarDados do Twitter.
Clicar em Salvar

Semextensdes

4" Com ou sem Dados do Twitter.

Quadro 3: Caso de uso gerar site

Fonte: Os autores (2012)

Como resultado do caso de uso cadastrar evento (Quadro 2) foi desenvolvido

diagrama cadastrar evento (Diagrama 1).
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Diagrama 1: Diagrama do caso de uso cadastrar evento
Fonte: Os autores (2012).

Na sequiéncia, baseado no caso de uso gerar site (Quadro 3), foi criado o diagrama gerar site
(Diagrama 2) que ilustra o respectivo caso de uso.

Diagrama 2: Diagrama do caso de uso gerar site
Fonte: Os autores (2012).
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Além dos Diagramas de Caso de Uso foi utilizado outro diagrama da UML (Unified
Modeling Language), o diagrama de classes, que é muito utilizado no desenvolvimento de
sistemas orientados a objetos. Os diagramas de classe podem ser utilizados para gerar as

classes que compdem o sistema minimizando o esforco desnecessario no desenvolvimento do

projeto. O Diagrama 3 é uma parcial do ndcleo do sistema.
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Diagrama 3: Diagrama de Classes do nucleo do evento

Fonte: Os autores (2012).

Para a modelagem de dados foi utilizado o diagrama de Entidade/Relacionamento
elaborado atraves da ferramenta DB Designer Fork versdo 4, a partir deste diagrama foi
gerado o script SQL para a criacdo da base de dados e com ela foi feito 0 mapeamento para as
classes do sistema. Segue resumo do modelo Entidade/Relacionamento (Diagrama 4).
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Diagrama 4: Modelo Entidade/Relacionamento parcial do sistema

Fonte: Os autores (2012).

Juntamente com os demais digramas elaborados previstos pela UML, também foi

criado o Diagrama de Implantacdo (Diagrama 5). Com ele é representado a configuragdo e

arquitetura do projeto.
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Servidor E

Java

A

PC Cliente {Navegador)
___________ = .{> TomCat 7.0

/:\ Redes Social

— 0

Partenon e = Twitter

Bando de Dados

0

Postgres SQL
9.0

Diagrama 5: Diagrama de Implantacédo
Fonte: Os autores (2012).

Ap0s o levantamento de requisitos para 0 Motocdo, foram pesquisadas as necessidades
dos demais tipos de eventos que a aplicacdo engloba e elaborados o0s diagramas necessarios.

Entdo, iniciou-se o desenvolvimento da aplicacdo em questao.
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3.2 PARTENON

O Partenon foi desenvolvido através da utilizacdo dos recursos e arquitetura oferecidos
pelo Demoiselle Framework 2.0 permitindo que com esta tecnologia seja garantida maior
padronizacao, agilidade e qualidade no desenvolvimento, tornando-o de facil entendimento e
manutencao.

Como o Partenon é um sistema de médio porte, caso ndo houvesse organizacdo na
estrutura de arquivos e cddigos fonte, o desenvolvimento poderia se tornar caotico
dificultando o andamento do projeto e manutencdes futuras. O Listagem 3 apresenta a
estrutura de organizacao do projeto na IDE Netbeans juntamente com trechos de codigo fonte

exemplificando o estrutura MV C da aplicacéo.

~@)5Padenon BBusinessController
$~,bﬁhﬁmasWeb public class ImovelBC extends DelegateCrud<Imovel, Integer
[} | 5 gPacotes de codigo-fonte |
([ br.com.syspartenon. partenon, business Boverride
(- br.com.syspartenon,partenon. constant public List<Imovel> findAl1 () |
(- br.com.syspartenon,partenon. domain recurn gechelegate (). findhl1();
EJ---EE| br.com.sysparhenon.partenon.excepﬁ" ¥
EJ---EE| br .com. syspartenon. partenon. message
[J---EEl br .com. syspartenon. par tenon. persistence BEntity
[ br.com,syspartenon. partenon, security sble (name = "imovel™)
DmEgﬂmxnmjwpmmnompmmnomuﬂ public class Imovel implements Jerializable {
I:l---|:|:|E|br.-:nm.sysparhenc-n.partenon.view ) ) ) : ;
G ([ Pacotes de testes private static final lony seriglVersionllIn = 1L:
B | Outros codigos-fonte 14
- ) Outros -:ﬁédi.gc-s-fc-nte de teste R e
- g Dependéncias R
He Tempo de execuicio das depandéncias @Generatedvalue[gengrator = "imovel gen", strategy = ¢
- g Testar dependéndias private Integer imwId: = M Od el
[+ | gy Arguivos do projeto

@PersistenceController
public class ImovelDAD extends JPACrud<Imovel, Integer> {

) Model

@ViewController
pubrlic class EventoMB {

@Tran=zactional
public woid salvar(){

try {
if(bean.getEvtId() != null) i
business.update (bean); OolbarGroup>
elae <p:commandButton action="/ewvento listar.jsf?faces-redirec
business.insert (bean); <p:commandButton wvalue="Salwar" act "#{eventoMB.salvar |
messageContext.add ("Eventao { kp:commandButton action="/evento_dados gerais.jsf?faces-re
} catch (Exception e) { toolbarGroup>
messageContext.add("Erro aol| PAT>

Listagem 3: Estrutura da aplicacdo Netbeans (MVC)
Fonte: Os autores (2012).
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A listagem acima (Listagem 3) demonstra as partes que compde a arquitetura MVC do
sistema, iniciando pelo Model que é composto por entidades JPA e podem ser identificadas
com a anotacdo @Entity juntamente com suas configuracGes. Também, existe 0 DAO que é
um objeto utilizado para acesso a dados sendo ele a ponte entre as entidades e o Controller
identificado com a anotacdo @PersistenceController.

Ja o Controller é onde estdo localizadas as regras de negdcio da aplicacdo atuando
como uma ponte entre a View e o Model. Pode ser identificado com a anotagédo
@BusinessController.

Por fim, pode-se citar a View que atua como uma camada que recebe as interagcdes do
usuério e repassa ao Controller, da mesma forma, exibe o que foi atualizado. E composta por
dois componentes sendo eles uma pagina com codigo HTML e uma classe com codigo Java,
que pode ser identificada pela anotacdo @ViewController.

Para facilitar o entendimento do funcionamento da aplicacéo foi elaborado o Esquema
3, que tem como objetivo exemplificar o fluxo do sistema desde a interacdo do usuério até a

integracdo entre os componentes internos do Partenon citados acima.
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XHTML/ISF 9
2 e
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DAO

Banc_o_d; Dados

Esquema 3: Arquitetura da Aplicacdo
Fonte: Os autores (2012).
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O sistema é dividido em modulos que contém caracteristicas semanticamente

parecidas. Este estilo de organizacdo facilita o entendimento do usuério sobre o sistema. Os

principais modulos da aplicacdo sdo: Evento, Financeiro, Stands, Imoveis e Site. Conforme

Esquema 4.

Relatorios

Financeiro

Insumos

|progranas |

Eventos H Pacotes Programacgdes }—M\

——
Imoveis

T
Stands

T
Certificados

Esquema 4: Mddulos da Aplicacdo
Fonte: Os autores (2012).

Para acessar o sistema Partenon é necessario estar logado por meio da tela de acesso

ao sistema conforme Tela 1. O projeto também possui uma area de Seguranca, onde além do

seu login e senha cada usuario pertence a um Grupo de Usuéarios e o determinado Grupo

possui 0s Recursos de Sistema.
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Controle de Acesso
Dados de Acesso

Login  partenon

Senha eee

PARTENON Acessar

Tela 1: Tela de acesso ao sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Na Tela 2 é apresentado a visualizacdo do usuario apos efetuar o login onde o “Menu”
central € disponibilizado icones grandes com atalho para algumas funcionalidades do sistema.
O barra do “Menu” superior sempre fica visivel ao usudrio onde as demais paginas sao
carregadas dinamicamente na parte central. Assim, tornando o sistema mas facil caso o

usuario necessite acessar outras tela para demais funcionalidades.
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ISR IO ) Inicio Cadastros ¥ Eventos Insumos ¥ Seguranga ¥ Configuracdes Sair

PARTENON

T 4 8 8 50

Novo Evento Nova Entidade Novo Insumo Usuarios Configuracdo Sair

Partenon @ 2012

Tela 2: Tela principal do sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Exceto as telas que possuem dependéncia a um Evento especifico, as demais telas do
sistema obedecem ao mesmo padrdo para langamento de informacdes conforme Tela 3. Ao
acessar 0 madulo, primeira mente e feio uma listagem dos dados do determinado mddulo que
além de permitir a inclusdo com um novo registro no sub-menu superior também permite

selecionar um registro para efetuar demais opera¢des no mesmo.




49

S SR
PARTENON
& Novo

Id

12

Inicio Cadastros ¥ Eventos

MARAVILHA
SAO MIGUEL DO OESTE

Insumos ¥

Seguranca ¥ Configuracdes Sair

Nome Estado
SC
SC

Partenon @ 2012

Tela 3: Tela padréo para listagem de registros do sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Ao selecionar um registro na tela de listagem ou mesmo clicando um “Novo”, o

sistema redireciona automaticamente para uma nova tela, onde nela constam os demais

campos do cadastro conforme Tela 4. No sub-menu superior conforme a operagéo, ficam

disponivel os demais botdes como, “Salvar” garantido que seja salvo as informacdes,

“Excluir” permitindo a exclusdo do registro e “Voltar” para retomar a tela anterior (Desenho

10) .
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11 1 1

PARTENON

Inicio Cadastros ¥ Eventos Insumos ¥ Seguranga ¥ Configuracdes Sair

+ Voltar B Salvar = Excluir

ID 4

Nome ' MARAVILHA

Estado SC »

Partenon @ 2012

Tela 4: Tela padrdo para cadastros do sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Quando é solicitada informacdo valida e previamente cadastrada, como o caso de
Municipio em questdo (Tela 4) necessitada de um Estado. Entdo, € disponibilizado um busca
nas informacdes necessarias e persistir a informacéo no respectivo campo. Assim ao solicitar
a pesquisa, clicando no botdo quem possui a “Lupa”, abre-se entdo uma nova tela de pesquisa

padréo do sistema, conforme Tela 5, para realizar a sele¢cdo da informacéo desejada.
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Tela 5: Tela padréo para consulta de informacdes do sistema Partenon

Fonte: Os autores (2012).

O mobdulo de Eventos é aonde detém maior dependéncia com demais modulos, pois

cada Evento possui suas movimentacdes especificas e também, permite ser trabalhado com

mais Eventos no préprio sistema. Assim, para acessar estes modulos especificos necessita-se

selecionar em qual evento sera trabalhado, conforme Tela 6.
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e
AERGENSENE Inicio Cadastros ¥ Eventos Insumos ¥ Seguranga ¥ Configuracdes Sair

PARTENON
4+ Novo Evento
Id Descricdo Inicio Término

4 MOTOCAO 02/05/2012 02/05/2012 -

Partenon @ 2012

Tela 6: Tela para selecdo de Evento do sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Ap0s selecionar o Evento desejado (Desenho 13), o sistema direciona para uma nova
pagina sendo ela 0 médulo de Eventos onde engloba o cadastro das entidades relacionadas
diretamente ao evento. Um evento é composto por varias programacdes, que podem ser
realizadas em lugares distintos que foram previamente cadastrados no sistema. Uma
programacao pode estar em varios pacotes. Um pacote € um conjunto de programaces tendo
como finalidade facilitar as inscricdes agrupando programacGes com caracteristicas em

comum, conforme Tela 7.
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Programacgdes
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Fotos
Rua TESTE
Banners
Numero 1
Enquetes

Complemento TESTE

Bairro TESTE
Cep 89874-000
Cidade SAO MIGUEL DO OESTE 2

Partenon @ 2012

Tela 7: Tela para cadastro de Evento do sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Dentro dos modulos especificos do Evento, para a divulgacdo do meso foi
desenvolvido um site que pode ser alimentado direto da aplicagdo, cadastrando paginas,
noticias, galeria de fotos, banners e enquetes. Segue Tela 8, mostrando pagina gerado pelo

sistema.
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Inicial

Ultimas noticias Entre em Contato

"C TELEFONE

. EMAIL

Agenda Completa Envie uma Mensagem

Tela 8: Site do Evento gerado e gerenciado pelo sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

O gerenciamento e manutencédo do site podem ser efetuados através do proprio usuario
da aplicacdo, pois apos salvar as informacgGes as mesmas ja ficam disponiveis no site.
Também, as URLs que compdes o site sdo amigaveis, facilitando a navegacdo de mecanismos

de buscas bem como do usuério final, como pode ser observado no Tela 9.
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Foi constatado que a utilizacdo de um framework pode auxiliar no
desenvolvimento de tarefas que se tornariam repetitivas, tendo
Contetido maior agilidade no desenvolvimento. M&o foram encontradas |=
dificuldades na utilizacdo do framework devido ao grande nimero
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é

Tela 9: Gerenciamento do site pelo sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).




56

Outra funcionalidade no gerenciamento do site sdo as noticias que além de estarem
disponiveis no mesmo podem também ser propagadas pela rede social Twitter auxiliando no
marketing do proprio Evento. Para utilizar este recurso € necessario configurar a conta do
Twitter para que ela possa ser acessada através de uma aplicacdo externa. Apds as
configuracdes o token de acesso € liberado, possibilitando a publicacdo das noticias conforme
a vontade do usuério (Tela 10).

L1 11 Inicio Cadastros * Eventos Insumos » Seguranca ¥ Configuragdes Sair

PARTENON

Partenon Esitar seu perni
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Seguindo
__ Partenon Movimentagies
Seguidores ARTinot Noticia Postada: ‘Partenon - Gestio Integrada de Eventos. Acesse
o ste e confira. =
Favorit Expanar + Responder § Exclir # Favorito g | Nova Noticia X
Listas
Fulo Partenon - Gestdo Integrada de Eventos
B I Uskex, x T-1FH-Tg B 1 S jsEE=s===
EEw B & M

Pa. smdiliar no marketing do evento o sistema utiliza a rede social Twitter. Para
utilizar = recurso ¢ necessario configurar a conta do Twitter para que ela possa
ser acesse através de uma aplicaciio externa. Apds as configuracdes o token

Contetido de acesso ¢ =rado, possibilitando a publicagdo das noticias conforme a vontade
do usuario.

Compartilhar no Twitter

« Salvar

— o —

Tela 10: Compartilhamento de noticias através do Twitter pelo sistema Partenon
Fonte: Os autores (2012).

Com os recursos mostrados acima o usuario tem a possibilidade de controlar o seu
evento de forma eficaz, em ambiente web e assim realizar a divulgagdo do mesmo através de

mecanismos avangados que s@o aceitos e utilizados globalmente.
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3.3 RESULTADOS

A execucdo do presente projeto através do uso da arquitetura proposta pelo framework,
proporcionou ao Partenon um ambiente de facil manutencdo e reutilizacdo de cddigos,
diminuindo assim a probabilidade de erros e possiveis impactos com mudanca ou
implementacao de novos requisitos.

Para demonstrar que os objetivos foram atingidos, foi elaborado um questionario
respondido por usuérios reais que fizeram uso da aplicacdo durante certo periodo. Esta
avaliacdo serviu como feedback sobre melhorias no sistema, além de haver um retorno
positivo onde foram sugeridas funcionalidades para implementac6es futuras.

No questionario (Apéndice D) foram abordados pontos relativos & funcionalidade,
confiabilidade, usabilidade, eficiéncia e portabilidade sendo pontuados de 1 (Pouco) a 5
(Bastante). Para facilitar a leitura e compreensdo dos resultados foi elaborado um gréafico
(Grafico 2) onde estdo apresentadas as questdes mais relevantes ao trabalho.

No quesito funcionalidade conforme Gréfico 2, esta ilustrada a contabilizacdo das
respostas da questdo 1 (Apéndice D) avaliando os requisitos propostos, se mostrando 80%
satisfatorio.

Quanto a confiabilidade, foi demonstrada (Grafico 2) a questdo 4 (Apéndice D)
referente a falhas do sistema, mostrando que existem pontos que precisam ser melhor
avaliados mas que ndo impedem a realizacdo dos objetivos.

Outro ponto avaliado pelos usuarios foi a usabilidade, para demonstrar a aceitagdo dos
usuarios (Gréfico 2) foi utilizada a questdo 5 (Apéndice D) quanto a facilidade de entender ao
que a aplicacdo se propde, sendo 60% satisfatorio.

A questdo 8 (Apéndice D) foi escolhida para demonstrar (Grafico 2) os aspectos da

eficiéncia do sistema, se mostrando 80% satisfatorio neste quesito.
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Gréfico 2: Gréaficos das respostas do gquestionario
Fonte: Os autores (2012).

Com base nos dados visualizados pode-se identificar que os objetivos pretendidos foram
alcancados, porém alguns aspectos precisam ser melhor avaliados.

Além dos resultados obtidos com a aplicacdo tambeém foi constatado que a utilizagédo
de um framework pode auxiliar no desenvolvimento de tarefas que se tornariam repetitivas,
tendo maior agilidade no desenvolvimento.

Assim, ndo foram encontradas dificuldades na utilizacdo do framework devido ao
grande numero de pessoas contribuindo para a comunidade do Demoiselle. A documentagéo é
muito simples e completa favorecendo uma pequena curva de aprendizado, possibilitando ter

conhecimentos avangados em pouco tempo.
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Esta facilidade proporcionou a um dos integrantes acesso a publicacdo no blog oficial
do Demoiselle, devido a divulgacdo de um tutorial através da lista de e-mails oficial do
framework (Apéndice A).

Outro resultado importante foi o convite para explanar nossos conhecimentos com o
framework Demoiselle e apresentar o presente projeto como resultado do mesmo no |
BootCamp OeSC-Livre em Xanxeré — SC, realizado no dia 10 de marco de 2012 (Apéndice
B).
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4 CONCLUSAO

O desenvolvimento de uma aplicagéo informatizada no ambiente web ndo garante
apenas a realizacdo e controle de negdcios, mas também a disponibilidade das informacdes. O
Partenon oferece uma solucdo que permite o controle e gestdo dos processos envolvidos em
eventos, ndo sendo restrito a uma tipologia especifica.

Atender varios tipos de eventos, permitir um total controle de pessoas e processos
envolvidos no evento, geracdo de um site que é alimentado pelo proprio usuario, integracdo
com redes sociais e um ambiente web agregaram valor a aplicacdo tornando o Partenon um
potencial software para o mercado.

A escolha de tecnologias foi fator determinante para o desenvolvimento eficaz, pois as
mesmas garantiram a separacdo, padronizacdo, centralizacdo de funcbes e operagdes
ganhando tempo com desenvolvimento e facilitando a manutencao do sistema.

Um ponto fundamental para o sucesso do trabalho em equipe foi o gerenciamento de
projetos, onde todo o processo de desenvolvimento foi planejado e dividido em tarefas, e cada
componente do grupo realizou suas tarefas podendo adicionar anotagdes, tendo um maior
controle do que foi feito e a quantidade de tempo para realizar tarefa.

Com tudo, a elaborac¢édo do trabalho foi um grande desafio aos desenvolvedores sendo
associado ao ganho de conhecimento, possibilitando crescimento pessoal e servindo como

base para experiéncia profissional.
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4.1 RECOMENDACOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Em trabalhos futuros, devem ser acompanhadas as constantes atualizacdes do
Framework juntamente com os demais acoplados a0 mesmo, pois estdo ocorrendo mudancas
significativas no que diz respeito a implementacdo de padrdes das especificacbes Java.

Notando certa tendéncia das aplicacbes migrarem para a nuvem (cloud computing) e a
capacidade do framework neste aspecto, seria possivel disponibilizar o software com um
servico (SaaS) tendo apenas uma aplicacdo em execucgdo para VArios usuarios.

Um recurso significativo é a criacdo de uma versao para dispositivos méveis do site
gerado pela aplicacdo, além de um aplicativo para controle de entrada no evento, ndo
necessitando ter uma estacdo fixa neste local. Desta forma, aumentando a mobilidade e

acompanhando o crescente aumento de utilizacao deste tipo de dispositivo.
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APENDICE A — Publicacéo no Blog Oficial do Demoiselle Framework

g — - - T
‘ Demoiselle 2 com Metbean W

« C Mt © frameworkdemoiselle.wordpress.com/2011/08/19/usando-demoiselle-framework-com-netbeans-e-tomcat/ Bt

Demoiselle Framework's Blog )

.
Demoiselle
19/08/2011 ! - y
Demoiselle 2 com Netbeans e Tomcat

Filed under: Environment — Robson Gian Perassoli @ 16:23
Tags: netbeans, tomcat?

O Demoiselle Framework é construido a partir do conceito de framework integrador, integrando diversas ferramentas utilizadas no mercado Java. Tem
como objetivo facilitar o desenvolvimento de aplicagdes, privando o desenvolvedor de perder tempo escolhendo os frameworksespecialistas que serdo
usados no seu projeto, resultando grande aumento da produtividade, e facilita 3 manutencdo dos sistemas. Possui mecanismos facilitadores voltados 3
resolugdo dos problemas mais comum em uma aplicacdo, entre eles estdo arquitetura, seguranga e configuragdo.

O framework contém uma estrutura ndo monelitica, ou seja, as funcionalidades estdo separadas do nicleo principal, esta forma de organizagdo permite
que aplicac8es especificas ndo necessitem compor dependéncias que ndo serdo usadas.

A estrutura do Demoiselle € dividida em Core, que contém as funcionalidades que s3o comuns a todas aplicagdes, € a base, o nicleo propriamente dito.
Extensdes por sua vez sdo funcionalidades extras extremamente ligadas ao nicleo, porém especificas a um dominio, como € o caso de JPA e JSF, pois
algumas aplicages ndo fazem uso de persisténcia, ndo fazendo sentido estar no ntcleo. Por fim os Componentes, que sdo artefatos independentes do
nicleo, ndo precisam estender as funcionalidades do core, tém ciclo de vida préprio, ndo precisa necessariamente fazer uso do Demoiselle.

Para o gerenciar o projeto é utilizado o Apache Maven, ndo estando preso a este. Porém uma das vantagens de usar o Maven € a possibilidade de usar

os arquétipos, que sdo modelos de aplicacdes.

A mvmmimSa An meninke fai fnika nbliTamda o TRE Mathaame 7 0 Stekamanbs maln mmine ctmarks an Masam mrie moe wseefae anbariarae mSn 4 FSa ~aeanleabe

Publicacéo no Blog Oficial do Framework.
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APENDICE B — Palestra Demoiselle/Partenon no | BootCamp OeSC-Livre em Xanxeré-
SC

Luiz Felipe Bartz, Robson Gian Peressoli e Professor Roberson J. F. Alves (Orientador) no
momento da apresentagéo.
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APENDICE C - Tutorial para cadastrar fotos e noticias

D Cadastro de Fotos e Notici:

% C M © wwwyoutube.com/watch?v=c62zfqrOel A BEx =@ S, & ® g = J

You Tuhe E Q Procurar | Enviar videos robsonperassoli ~ |

Editar informagoes Melhorias Anotagoes >, Analytics Gerenciador de videos

Cadastro de Fotos e Noticias Partenon.

robsonperassoli  Inscrever-se 4videos ¥

homernanet.blogspot.c
om 2
por robsonperassoli
146 views

Apresentagao ‘
homernanet.blogspot.c ‘

INUT“.IDADES por robsonperassoli

Ly ©° views

- Elevador 3 andares.
Fiz no SENAI usando o
por robsonperassoli

25955 views

Berkeley Ridiculously
Automated Dorm

por derekimy

861870 views

iBi% A cosplay.mp4
por Jojfoong
351610 views

Este video é publico. N\ Capturing that Magic

Moment: A Hint of the
ds Gostei ® | Adicionara Compartilhar = P 12 exibicges | s por BlackBerry

455099 views

Publicado em 15/03/2012 por robsonperassoli
0 pessoa(s) gosta(m), 0

pessoa(s) ndo gosta(m)

14 Species That
Cloning Could

por SourceFed -

Nenhuma descrigéo disponivel.

Video elaborado para auxiliar usuério a cadastrar fotos e noticias no gerenciamento de
site através do sistema Partenon.
http://www.youtube.com/watch?v=c62zfqrOeLA



http://www.youtube.com/watch?v=c62zfqr0eLA

APENDICE D — Questionario aplicado para avaliacdo do Software
T e

EEEEE Partenon
PARTENON

Gestdo Integrada de Eventos

Questionario para avaligdo do sistema

Principais Requisitos:

* Criacdo de portal onde serd possivel visualizar noticias e pdginas que serdo
cadastradas no sistema e atualizadas dinamicamente.

* No portal possibilitar aos participantes a visualizacdo de imdveis para
hospedagem, estes imdveis devem ser cadastrados no sistema.

* Criacdo de mddulo para controle das movimentacgdes financeiras.

* Mddulo para controle da locacdo de stands

Nome:

Marque com um “x” as repostas de acordo com os requisitos descritosacima e a
experiéncia que vocé obteve ao utilizar o sistema.

Funcionalidade
1-Satisfaz s necessidades?
Pouco()1()2()3()4() S Bastante

2-Propoe-se a fazer o que é apropriado?
Pouco()1()2()3()4 ()5 Bastante

3-Faz o que foi proposto de forma correta?
Pouco()1()2()3()4()5 Bastante

Confiabilidade
4-E imune a falhas?
Pouco()1()2()3()4 ()5 Bastante

Usabilidade
5-E facil entender o conceito e a aplicac3o?
Pouco()1()2()3()4 ()5S Bastante

6-E facil aprender a usar?
Pouco()1()2()3()4()5 Bastante

7-E facil de operar e controlar?
Pouco()1()2()3()4 ()5 Bastante
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Eficiéncia
8-E rapido e “enxuto”?
Pouco()1()2()3()4()5Bastante

9-0 tempo de resposta é satisfatério?
Pouco()1()2()3()4 ()5 Bastante

Portabilidade
10-E facil de usar em outro ambiente?
Pouco()1()2()3()4 ()5 Bastante

Geral
11-Pontos positivos?

12-Pontos negativos?

Assinatura:
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